ВІРТУАЛЬНІ БОЇ

(сценарій   заняття-гри з інформатики)

МЕТА: перевірка засвоєння учнями вивченого матеріалу;  

              розвиток мови та мислення, уваги та пам’яті, вміння 

              аналізувати, порівнювати, робити висновки; виховувати 

              почуття відповідальності за команду, поваги до товаришів, 

              культури поведінки, любові до предмету інформатика.

 В даній грі запитання і завдання мають відношення до предмету.

У змаганні беруть участь дві команди: команда „А” та „Б”. Щоб змагання проходили цікавіше та продуктивніше для дітей, команди формувалися таким чином: команда „А” – це учні 7-А класу; команда „Б” – це учні  7-Б класу.

До кожної команди входить не більше, ніж 7 учнів .


Ведучий:

У нас сьогодні в школі,

І це у перший раз –

Комп’ютерні змагання

Відбудуться у вас.

Зібрались з різних класів

Команди дві завзяті,

І ми обом командам

Бажаємо удачі.

Команда наша перша:

Знайомтесь, класу „А”.

Ось капітан розумний –

Команди голова.

А поруч з капітаном

В комп’ютерному крузі

Помічники чудові,

Його надійні друзі.

Хоч інформатику вони

Не так давно вивчають,

Про файли та курсори

Все, що потрібно, знают

Команда „Б” сьогодні

Теж до змагань готова,

Вона за рік багато

Засвоїла нового.

Там хлопці працьовиті,

Їм невідома втома,

Вони серед комп’ютерів

Неначе в себе вдома.

Програмами займаються,

А як потребу мають,

То „мишеня” комп’ютерне

В поїздки відправляють.

Сьогодні ми побачимо –

Хто швидший і спритніший,

А також всі дізнаємось,

Хто тут найрозумніший!

Нехай обом командам

Удача посміхається,

Сідайте всі зручненько,

Змагання починається!

Конкурс 1.

(В коробці знаходяться кульки з запитаннями. Капітани кожної команди по черзі витягують кульки. Кожна кулька містить запитання та кількість балів за правильну відповідь. На обдумування – по 30 с.).


Ведучий:
Ось вам конкурс перший –

Він „розминка” зветься.

Для кожної команди

7 запитань дається.

В них галузі знань різні

І різні номери.

Кому ж яке дістанеться?

Підходь, мерщій бери!

(Дивись запитання)


Конкурс 2.
(Кожний учень готує по одному запитанню для суперника. Запитання стосуються лише вивченого матеріалу. Задається по-черзі.)


Ведучий:
Вам наразі запитання

Довелось відповідати.

А чи маєте бажання

Запитання задавати?

Тож спробуйте учителя

Виконувати роль

Та іншої команди

Знань провести контроль.

Хлопці час не витрачали,

І за вісім днів

Конкурс цей підготували:

„Я – тобі, а ти – мені”.


Конкурс 3.
(Домашня заготовка. Кожна команда показує інсценовану дію чи операцію, яку може виконати комп’ютер. Сценка-пантоміма. Завдання команди суперника – відгадати, що мається на увазі.)


Ведучий:
Хто має до комп’ютерів

І здібності, і хист,

Зуміє показати

Себе і як артист.

Команди готували для нас 

                   „міні-вистави”,

загадки про комп’ютери та 

їх секретні справи.


МУЗИЧНА ПАУЗА

Ведучий:
Пауза музична –

Ось така об’ява,

Пауза музична –

Це чудова справа!

(Номер художньої самодіяльності. Учні співають пісню на мотив „А я играю на гармошке ...”)

1.
Книжку я відкладаю

І до пульту сідаю.

Непомітно час цей промине.

Чарівник електронний,

Помічник наш невтомний,

Запросив до екрана мене.


Приспів:
Енергійний і надійний

Електронний помічник,

І навчає,

Й розважає,

Я до нього звик.

2.
Будь-який байт сигналу,

Що біжить з терміналу,

Відкриває для нас світ новий.

Букви тексти складають,

І для нас розкривають

Таємниці чудові подій.

3.
Маю я допомогу –

Це режим діалогу:

Мені слово – у відповідь два.

І центральний процесор,

Дивовижний професор,

Редагує і текст, і слова.

4.
Якщо я на екрані

Виправлятиму дані,

То курсор допоможе мені.

Влучно він поціляє,

Помилки виправляє –

І в порядку завдання моє.

5.
Розкладе по дискетах

Він навчальні предмети,

Файли послуг, розваг і наук.

Нам до послуг готовий,

Робітник він чудовий,

І учитель, і відданий друг.

Конкурс 4.

Ведучий:
Ще запитання маємо –

Вірші для вас читаємо.

Хоч трохи й незвичайні –

Вони для нас повчальні.

Нехай же відповідь дадуть:

У чому і яка тут суть?


(Спочатку вірш для команди „А”, а потім – для „Б”. На обдумування 30 с.)


Незвичайна дівчинка
Було їй 1100 років,

Вона ходила на уроки

До 110-го до класу.

Носила 100 книжок що разу.

Крокуючи десятком ніг,

Вона ходила вздовж доріг.

Рук, вух, очей по 10 мала,

Все бачила та помічала.

Коли виходила гуляти,

За нею бігло цуценятко.

І цей її стоногий друг

Мав один хвіст та десять вух.

Все те, про що тут річ ведеться,

Спочатку дивним нам здається.

Нехай вже відповідь дадуть:

У чому і яка тут суть?

(Усі числа подані в двійковій системі числення.)


Слон живе ...


Слон живе у нас в квартирі –

Поверх 2, під’їзд 4.

Звик він вчасно харчуватись –

Вранці – в 8, в день – 16.

На сніданок неодмінно

32  з’їсть вози сіна.

Це водою слід запити –

64 літри.

Огірків 128,

Помідори також їсть –

250 і 6.

З’їсть млинців 512 –

Це якщо не постаратись,

А як зробите на кефірі –

1024.

(Усі числа – це значення степенів числа 2.)


Конкурс 5.

Ведучий:
Увага! Увага!

Командам встати!

Час настає

Королеву вітати!

Ця королева –

Розумному народу, –

Даємо в нагороду Комп’ютерна машина!

Грайте, сурми!

Грайте гучніше!

Її величність

Нам треба вітати,

На честь королеви

Оду складати!

(На складання оди відводиться 3-5 хв. Доки команди працюють – гра з глядачами.)

Ода для мишки першої команди:

Команда „А”.

Стрілкою біленькою

Мишка бігла, бігла,

Відкрила і помітила,

Все зробити встигла.

І перемістила, і скопіювала,

А як все зробила –

Відпочити сіла.

Команда „Б”.
Довго йшла програма,

Та настав кінець.

Тобі наша дяка,

Мишка-помічниця.

О, миша, чудова!

Просто молодець!

Немає для тебе

Завдання важкого.

Ти бігаєш швидко,

А як побажаєш –

На ковбик лягаєш

І відпочиваєш.

Але відпочинок

Недовго триває –

Важлива робота

На тебе чекає.

І форму, і одяг

Змінити ти можеш,

Але все одно –

Людям допоможеш.


Конкурс 6.

Ведучий:
Головну частину

Комп’ютер кожен має.

Це – мікропроцесор –

Хто ж цього не знає?

Я слово це чудове

Даю команді кожній,

З букв його інші слова

Нам складати можна.

Час не витрачайте,

Ці слова складайте!

(Кожна команда отримує аркуш паперу, на якому надруковано слово „Мікропроцесор”. За 1 хв. Із букв цього слова скласти слова. Перемогу в конкурсі одержує та команда, яка склала більше слов.)


Ведучий:
Хоч усім було цікаво,

Та ось надходить час,

Щоб підсумки підводити:

Хто переміг у нас?

(Оголошуються бали кожної команди.)

Команда „А” („Б”) сьогодні

Чудово працювала,

І переможцем конкурсів

У змаганнях наших стала.

Команді-переможцю,

.

Команда „Б” („А”) сьогодні

Багато теж старалась,

Але для місця другого

Медалей не дісталось.

На пам’ять про змагання

Одержуйте нулі –

Смачні вони й солодкі,

Хоч, правда, і малі.

(Судді оголошують ім’я глядача, який дав найбільше правильних відповідей.)


Ведучий:
На глядача розумного

Чекає нагорода.

За відповіді правильні

Його жде нагорода.

Цей смачний приз для тебе,

А також побажання –

Ще більше пізнавати,

Ще більше пам’ятати.

Ви ж всі до кабінету

Маршрут не забувайте,

Приходьте на уроки,

Комп’ютери вивчайте.

ЗАПИТАННЯ:
	1. З усіх систем запису числової інформації для сучасної обчислю-вальної техніки найбільш вдалою є така, у якій використовується 2 символи. Що це за символи і що вони позначають?

(1, 0 – ввімкнути, вимкнути) (16 б.)
	2. Існує клас задач, для розв’язання яких не потрібно виконувати ариф-метичні обчислення. Вони відомі ду-же давно. Ще в Стародавній Греції існував міф про одну з таких задач. Героя, який розв’язав цю задачу, зва-ли Тезей. Що це за клас задач, і хто допоміг Тезею розв’язати задачу?

(Лабіринти, Аріадна) (3 б.)

	3.Як називається окремий крок пос-лідовності, яку виконує комп’ютер?

(Команда, програма) (2 б.)
	4.У 1847 році англійський математик, викладач провінційного університету в маленькому місті Корке, що на півдні Англії, розробив математичну логіку, або алгебру логіки – закони, за якими працює ЕОМ. Як звали цього вченого?

(Джордж Буль) (2 б.)



	5. Набір елементарних операцій, строга послідовність дій, виконання яких приводить до результату – це алгоритм. Звідки походить це слово?

(Від імені вченого Абу Абдуллах Мухаммад ібн Муса аль-Хорезмі, 800-847, Богдад) (2 б.)
	6.Інформація зберігається на зов-нішніх носіях. Усі вони працюють порівняно дуже повільно, але при цьому залишаються популярними серед користувачів. Чому?

(Зберігають великий об’єм інфор-мації) (16 б.)

	7. Які складові внутрішньої пам’яті ви знаєте? Їх характеристики. (2 б.)
	8. Поява цього пристрою визвала сенсацію. На початку 70-х років намітилася тенденція до швидкого зниження вартості ЕОМ, які раніше коштували по декілька млн.. доларів. Спочатку з’явилася машина вартістю 100 тис., потім 50 тис. Досі не відома фірма повідомила про випуск ЕОМ ціною 20 доларів. Коли розібралися, то було виявлено, що 20 доларів коштує не ЕОМ, а центральна її частина. Про що йде мова?   (Процесор) (3 б.)



	9. За яким принципом розташовані букви на клавіатурі?    (1 б.)
	10. Де була створена перша друкарська машинка?    (В Англії) (1 б.)

	11. Квітка, символ Японії.

     (Хризантема) (1 б.)
	12. Обчислювальна система складається з двох частин: м’яка і тверда. Як це розуміти? Поясніть.

(Апаратна і програмна частини) (2 б.)

	13. Найменша одиниця вимірювання.

      (Біт)  (1 б.)
	14. Повний поворот танцюриста навколо себе на носку однієї ноги.

      (Пірует)  (1 б.)

	15. 111,0 стоїть у Лукомор’я.

       (Дуб зелений)  (1 б.)
	16. Хто й коли відкрив Америку?

(1492 р. Три невеликих каравели кинули якоря поблизу островів Карибського моря. На 70-й день плавання Колумб відкрив Америку) (1 б.)

	17. На чому сидить королева Англії?

      (На мішку з вовною) (2 б.)


	18. Хто ходить в гості вранці?

      (Вінні Пух)  (1 б.)


ЗАПИТАННЯ:
	1. З усіх систем запису числової інформації для сучасної обчислювальної техніки найбільш вдалою є така, у якій використовується 2 символи. Що це за символи і що вони позначають? ( 16 балів)


	2. Існує клас задач, для розв’язання яких не потрібно виконувати ариф-метичні обчислення. Вони відомі ду-же давно. Ще в Стародавній Греції існував міф про одну з таких задач. Героя, який розв’язав цю задачу, зва-ли Тезей. Що це за клас задач, і хто допоміг Тезею розв’язати задачу?

(Лабіринти, Аріадна) (3 б.)

	3.Як називається окремий крок пос-лідовності, яку виконує комп’ютер?

(2 бала)


	4.У 1847 році англійський математик, викладач провінційного університету в маленькому місті Корке, що на півдні Англії, розробив математичну логіку, або алгебру логіки – закони, за якими працює ЕОМ. Як звали цього вченого?

(Джордж Буль) (2 б.)

	5. Набір елементарних операцій, строга послідовність дій, виконання яких приводить до результату – це алгоритм. Звідки походить це слово?

 (2 бала)
	6.Інформація зберігається на зов-нішніх носіях. Усі вони працюють порівняно дуже повільно, але при цьому залишаються популярними серед користувачів. Чому?

(16 балів)

	7. Які складові внутрішньої пам’яті ви знаєте? Їх характеристики. 





(2 бала)
	8. Поява цього пристрою визвала сенсацію. На початку 70-х років намітилася тенденція до швидкого зниження вартості ЕОМ, які раніше коштували по декілька млн.. доларів. Спочатку з’явилася машина вартістю 100 тис., потім 50 тис. Досі не відома фірма повідомила про випуск ЕОМ ціною 20 доларів. Коли розібралися, то було виявлено, що 20 доларів коштує не ЕОМ, а центральна її частина. Про що йде мова? (3 бала)

	9. За яким принципом розташовані букви на клавіатурі?    (1 бал)


	10. Де була створена перша друкарська машинка?   

 (В Англії) (1 б.)

	11. Квітка, символ Японії.

     (Хризантема) (1 б.)
	12. Обчислювальна система складається з двох частин: м’яка і тверда. Як це розуміти? Поясніть.

(Апаратна і програмна частини) (2 б.)

	13. Найменша одиниця вимірювання.

      (1 бал)


	14. Повний поворот танцюриста навколо себе на носку однієї ноги.

      (Пірует)  (1 б.)

	15. 111,0 стоїть у Лукомор’я.

       (1 бал)
	16. Хто й коли відкрив Америку?

(1492 р. Три невеликих каравели кинули якоря поблизу островів Карибського моря. На 70-й день плавання Колумб відкрив Америку) (1 б.)

	17. На чому сидить королева Англії?





 (2 бала)


	18. Хто ходить в гості вранці?

        (1 бал)


